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SACENSĪBU NOLIKUMS
„Mežonīgā trīscīņa”

Sacensību mērķis: 
1. Noteikt visaktīvākos, radošākos un veiklākos studentus, ļaujot viņiem sacensties trijos posmos: „Koju Boulings”, „Virves Vilkšana”, „Smagā nasta”.
2. Veicināt studentu aktivitāti „Koju dienu 2011” norises laikā.
3. Popularizēt „Koju  dienas”.
Pieteikšanās sacensībām:

1. Sacensībām var pieteikties jebkurš Rīgas Tehniskās Universitātes students(turpmāk Dalībnieks).

2. Vienā komandā var būt ne vairāk un ne mazāk kā četri Dalībnieki.
3. Pieteikums jāiesūta līdz 2011. gada 28. aprīlim plkst. 15:00 uz e-pastu kojas@rtusp.lv.

4. Pieteikumā jānorāda Dalībnieku vārdi un uzvārdi, kopmītnes un istaba, kurās dzīvo (tikai RTU studentiem kuri dzīvo kopmītnēs), komandas nosaukums.

5. Pieteikums jāiesūta ar nosaukuma „Mežonīgā trīscīņa“.

6. Komandu skaits ierobežots.

Sacensību norise:
1. Sacensību norises laiks ir 2011. gada 28.aprīlis plkst.19:30.
2. Sacensību norises vieta ir Ķīpsalas Kolonāde.
Sacensību noteikumi:
1. Vispārīgie spēles noteikumi:
1.1. Dalībniekiem sacensību laikā jāievēro vispārpieņemtās ētikas un morāles normas.
1.2. Dalībnieks nedrīkst veikt cilvēka personību aizskarošas darbības.
1.3. Apstiprinātajiem Dalībniekiem par neierašanos uz sacensībām jāpaziņo trīs dienas iepriekš.
1.4. Par apzinātu noteikumu pārkāpšanu, organizatori Dalībniekam var likt sacensības atstāt.
2. Noteikumi posmam „Virves vilkšana““:

2.1. Sacensības piedalās visa komanda.  
2.2. Divas komandas nostājas katra pie sava virves gala. 
2.3. Uzvar komanda, kurā pirmā pārvelk pretiniekus pāri viduslīnijai. 
2.4. Komandas sāk vilkt virvi pēc tiesneša signāla.
2.5. Spēle notiek tik ilgi līdz viena komanda ir uzvarējusi divas reizes.
3. Noteikumi posmam „Koju boulings“:
3.1. Spēles mērķis ir notriekt ar zābaku pēc iespējas vairāk no desmit dotajām pudelēm.
3.2. Katram komandas dalībniekam ir jāveic divi metieni. 
3.3. Par katru notriekto pudeli komanda iegūst 1 punktu.
3.4. Ja dalībnieks notriecis visas pudeles ar pirmo metienu, tad otrais metiens netiek izpildīts un komanda iegūst vienpadsmit punktus.
4. Noteikumi posmam „Smagā nasta“:
4.1. Visi komandas dalībnieki tiek sasieti kopā.

4.2. Komandai ir jāpārvar dažādi šķēršļi pēc iespējams īsākā laika posmā.

4.3. Ja tiek izlaists kāds šķērslis, tad tiek piešķirtas soda sekundes.
Vērtēšana:

1. Sacensībās uzvar komanda, kas sakrāj vismazāko punktu skaitu. 
2. Katrā posmā komanda saņem punktus skaitā, kas ir vienādi ar komandas iegūto vietu attiecīgajā posmā.

3. Tiks noteikta arī katrā posmā uzvarējusī komanda.
4. Katrā posmā uzvar komanda ar vislielāko punktu skaitu („Koju boulings”), vislielāko uzvaru skaitu („Virves vilkšana”) vai vismazāko finiša laiku („Smagā nasta”).
Apbalvošana:

1. Apbalvošana notiks „Koju dienu” atklāšanas pasākumā 2011.gada 28. aprīlī paralēli citām aktivitātēm Ķīpsalas kolonādē.
2. Uzvarētāji saņems balvas no Fantasy Park un RTU SP
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PAPILDUS INFORMĀCIJA
Līga Maksimiva
Spēles koordinatore

Tālr.: 28627185
E-pasts: liga.maksimiva@gmail.com
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